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MEMORY DU MONDE

Contenu :
30 plaques

Nombre de joueurs : 2 joueurs et plus

Age : a partir de 5 ans

But du jeu : gagner un maximum de cartes.

Préparation :
Les plaques sont mélangées puis disposées en damier, faces cachées.

Déroulement du jeu :
Un joueur retourne deux cartes : si elles sont identiques il les gagne ; si elles sont
différentes il les retourne face cachée, puis c'est au joueur suivant.

Fin de la partie :
Quand toutes les cartes ont été gagnées, le joueur qui en a le plus gagne la partie.
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